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Information
Explosion



Information Transmission’s 
Bottleneck:

从计算机到用户的最后环节







G-Speak

Six Sense

Wii
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侦测 & 控制



Muscle 
Computin
g采用肌电生物传感器 (EMG)

缓慢的识别速率，有限的手
势识别类别和高昂的成本

Skinpu
t

采用生物声学传感器，
把皮肤变成输入界面

只能检测对皮肤的敲击



Muscle Tracking
技术

测量肌肉细微的
运动

硬件 
& 
传感器



硬件 & 传感器

肌肉运动 传感器 / 电
路

用户手势 / 动
作



MEMS
惯性测量组

合

测量手臂的大范围
运动

硬件 
& 
传感器



从原始数据到指令发布
包含了 3个环节 ·  原始数据的检测

·  模式识别
·  指令发布

侦测 & 
    控制



侦测 & 
    控制



可靠性  
&

        
实验

Freelanc
er
识别率：
97.2%



3D 
用户界面

拓展信息层次的维
度

浸没式交互体验



Application 
and
The Future

Chapter 3



The Future



Freelance
r

Smart Phone

Net Book

Personal Computer

…… 
……



应用 & 前景

Advertise  广
告

Cloud 
Terminal  

云终端

Terminal of Things’ 
Internet  
物联网终端

Interaction  人
机交互

Daily 
communications

日常交流

Entertainment  娱
乐

Mobile phone  移动通
讯

Immersive experience  浸没式体
验

Rich Internet 
application  
富互联网应用

Health 
monitor  
健康监控

Fashion 时
尚

Engineering assistance 
工程辅助

Design 设计

Education 教育

Smart Mobile   智能汽
车

Business  商
业

Social intercourse  社交

Daily working  日常
工作

Real 3D films  全 3D
交互电影

Music  音乐

Actions capture  动作捕捉

Augment reality  增强现实

Robotics  机器人



Q & 
A



Thanks
HDL 小组
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